Propozycje zabaw i zaje¢ edukacyjnych 01.02.2022 r.
Temat: Dzielny szewczyk — sprytny tak jak ja!

1.,,S” jak smok — rozwigzanie zagadki. Wprowadzenie w omawiang tematyke mozna rozpoczgc
od zadania dziecku nastepujacej zagadki:

Jest skrzydlatym zwierzem.
Z paszczy ogniem zieje.
Kto nie jest rycerzem,
szybko przed nim wigje.

Po udzieleniu przez dziecko poprawnej odpowiedzi mozna zada¢ mu nast¢pujace pytania:

e Coto jest smok?

e Czy jest to posta¢ prawdziwa czy wymyslona?
e Kto wymyslit smoki i po co?

e (Gdzie mozna spotka¢ smoka?

2. ,,Smok wawelski” — zapoznanie z legendg krakowska w opracowaniu W. Widtaka:

Dawno, dawno temu, za panowania krola Kraka, zZycie w Krakowie plynelo spokojnie
I dostatnio. Tak byto do czasu, gdy w jamie nad Wistq, pod krolewskim zamkiem na Wawelu
zamieszkal straszliwy, ziejgcy ogniem SMoK. Odtgd Zycie krakowian stato sie nie do zniesienia.
Dzien w dzien musieli Zywic¢ potwora. Przynosili mu indyki i kury, przyprowadzali krowy i owce.
Smok pozeral wszystko i ciggle byto mu mato.

— Co robi¢? — martwit sie krol Krak. — Wkrotce zabraknie nam jedzenia.

— A wtedy potwor pozre nas — dodat ktos smutnym glosem.

Prébowano smoka przepedzié¢. Wielu konnych i pieszych smiatkéw ruszato do walki. Zaden nie
powrocit... W miescie zapanowata trwoga. Pewnego dnia na zamku krola Kraka zjawit sie
nieznany gos¢ — miody szewczyk Skuba.

— Krolu — rzekt — nie trac¢ nadziei. Mam plan, jak pokonac¢ smoka.

—Ty? — zdumiat si¢ Krak. — Tylu innych przed tobg probowato ... Ale dobrze, sprobuj i ty. Czego
ci potrzeba?

Gdy krol ustyszat odpowiedz Skuby, zdumial sie jeszcze bardziej. Rozkazat jednak stugom, zeby
dostarczyli to, o co szewczyk prosit: owczqg skore, beczke siarki i beczke smoty. Skuba przez
catq noc szyl cos w warsztacie. Przed switem pojawit sie przed smoczq jamq. Zostawit swoj
niezwykly podarunek i czym predzej uciekl. Gdy rankiem smok wyszedt z jamy, zobaczy!
samotng owce. Pozart jg natychmiast. Po chwili poczul, Ze cos go pali w srodku jak ogien! Nie
wiedzial, Ze szewczyk Skuba zaszyl w owczej skorze tyle palgcej siarki i trujqcej smoty, ile sie
tylko zmiescito. Smok rzucil sie do Wisly, Zeby ugasi¢ ten wewnetrzny ogien. Pil, pit i pil.
A brzuch mu rost, rost i rost. Az tu nagle... Rozlegl sie przerazliwy huk, jakby sto armat
wystrzelilo na wiwat. To smok rozpekt sie na tysigce kawatkow. Cale miasto staneto na nogi,



a wies¢ o tym, co sie stalo, rozeszta sig¢ lotem blyskawicy. Krol Krak wyznaczyt Skube
na swojego nadwornego szewca, a po smoku zostat tylko pomnik i jama na wawelskim wzgorzu.
Mozna je oglgdad do dzis.

Po przeczytaniu dziecku utworu literackiego warto z nim podja¢ rozmowg na jego temat jego
tresci, zadajac nastepujace pytania:

e W jakim mies$cie dziaty si¢ wydarzenia?

e Dlaczego mieszkancy nie chcieli, zeby smok byt ich sgsiadem?

e Kto probowal przepedzi¢ smoka?

e Kto zglosit si¢ do krola z pomystem pokonania strasznego zwierza?

e W jaki sposob szewczyk poradzit sobie ze smokiem?

e Jakimi cechami odznaczal si¢ szewczyk?

e (o to znaczy by¢ sprytnym/odwaznym/inteligentnym/madrym?

e (Czy uwazasz, ze posiadasz ktoras z tych cech?

e Jaki bylby Twdj sposob na pokonanie smoka?

3. ,,.Smocze wygibasy” — zabawa nasladowcza przy muzyce. Dziecko tanczy swobodnie w rytm
muzyki. Na hasto rodzica: Tanczcie...leciutko jak motylki/ciezko jak smoki/wesoto jak
ptaszki/elegancko jak ksi¢zniczki i ksigzgta/na paluszkach/na pigtach itp. Dziecko zmienia
rodzaj ruchu samodzielnie go wymyslajac.

4. ,Legenda o smoku wawelskim” — uktadanie historyjki obrazkowej, doskonalenie mys$lenia
przyczynowo-skutkowego. Dziecko wycina zataczone obrazki i stara si¢ je ulozy¢ we
wlasciwej kolejnosci, zgodnie z wystuchang wczesniej legends. Jeden z obrazkow pozostaje
pusty i zadaniem dziecka jest narysowanie na nim wydarzenia, ktore mialo miejsce
w legendzie. Gotowg historyjke mozna przyklei¢ na kartke papieru i zachgci¢ dziecko, zeby
samodzielnie sprobowato opowiedzie¢ legende. Po utozeniu historyjki mozna takze poprosié
dziecko zeby wycieto zataczone ponizej cyfry i ponumerowat obrazki, co pozwoli dodatkowo
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Historyjka obrazkowa ,Smok i jego historia”
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5. ,Mur z klockow” — zabawa konstrukcyjna. Zadaniem dziecka jest wybudowanie
W wyznaczonym czasie jak najwyzszego/jak najdtuzszego/jak najszerszego (najgrubszego)
muru z klockéw. Nastepnie pordwnajcie powstale konstrukcje: ich wysokosé¢, dtugosé,
szerokos¢, stabilnos¢.

6. ,,Smok ziejagcy ogniem” — dziatanie z zakresu sensoplastyki. Proponuj¢, aby wykonaé
z  dzieckiem smoka wedlug instrukcji zawartej w  nastgpujacym  filmiku:
https://www.youtube.com/watch?v=jF1ee505pJs&ab_channel=HappyColor

Po wykonaniu pracy dziecko dmucha w otwér pokazujac jak smok zieje ogniem. Moze takze
nada¢ smokowi jakie$ imie.

Zycze powodzenia w wykonywaniu zadan! @)

A ponizej jeszcze kilka dodatkowych propozyciji...
Pozdrawiam wszystkie Krasnoludki,

Pani Dominika.


https://www.youtube.com/watch?v=jF1ee5O5pJs&ab_channel=HappyColor







Zadanie dla chetnych 6-latkow:

1. Dokoncz rysowaé tuski i paski.
¥ Przeczytaj tekst i dorysuj brakujace elementy. Pokoloruj obrazek.

¥ @

To smok Walery. To dobry i radosny smok.
Obok smoka stoi wrona.
Smok Walery karmi ptaka.




